Grille analyse album en vue
d’un travail en classe

Titre Le voisin lit un livre Auteur(s) Van Biesen, Koen
Editeur Alice jeunesse, 10/05/2013 Illustrateur(s)
Résumé

Le voisin commence a lire un livre mais il est dérangé par la petite voisine qui joue a la balle. Il
frappe a la cloison, le calme revient. Mais bientot, elle se met a faire des vocalises. Il frappe alors
plus fort, peine perdue, s'enchainent des bruits de quilles, des pas de danse, etc. Le voisin a alors

une idée de génie.

Particularités
formelles

[llustrations
(natures,
importance...)

Dessins en couleur. Collages. Photos.

Rapport
texte /images

lllustrations pas toujours claires, en lien avec 'onomatopée > a bien faire
observer et analyser.

Narration
(schéma
narratif,
structure
répétitive,
dialogues...),
point de vue
(récit a 1°©
personne...),
fin

Structure répétitive : 1 bruit > 1 réaction
Simultanéité d’action entre les 2 pages.
Chute humoristique : le pipi du chien

Disposition du
texte...

Les onomatopées sont en couleurs et en gras.

Particularités,
intérét
littéraire

Apport

culturel sur Les activités culturelles et sportives (danse, musique, basket...)
fond Citoyenneté, respect d’autrui.

Apport sur Onomatopées : mots / symboles

une

particularité
formelle

Reliure signifiante : Reliure = cloison entre les 2 appartements.




Obstacles ala | Implicite Bruit = géne pour le voisinage > notion de respect des autres.
compréhension Simultanéité d’action entre les 2 pages, les 2 personnages.
de I’histoire
Lexique,
syntaxe Voisin : a expliciter pour les enfants ne connaissant pas la vie en
appartement ou en mitoyenneté.
Cloison : idem
Autres Richesse des illustrations.
Connaissances | Mobile des
nécessaires a personnages
la
compréhension
de I’histoire
Connaissances
culturelles, Le bruit peut passer a travers les murs.

scientifiques

Interprétations

possibles
Mise en ceuvre | Dispositif

Présentation : 1° de couverture, puis de la 4° de couverture.
RQ : la 2¢ de couverture introduit I'histoire (mise en place du décor et
des personnages).
Lecture : d’abord observation des images.
Jouer la scéne (avec 'ATSEM par exemple), pour faire comprendre
la simultanéité.

Réseau, lien

avec autres
albums, films,
osuvres...

Autres albums avec des onomatopées.
Création d’un loto sonore
Reproduction des sons.







