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Résumé Lors d'un tranquille dimanche après-midi, la maison d'une petite fille se met à trembler. Après un 
gros hoquet, la salle à manger se retrouve soudain à la place de sa chambre, son lit dans la cuisine, 
et la bibliothèque dans la salle de bains. Toute la famille cherche alors une solution pour faire 
passer le hoquet de la maison. 

Particularités 
formelles 

Illustrations 
(natures, 
importance…) 

Sur double-page. 
Importance des détails des illustrations (chat, poisson rouge, grand-mère, 
tortue) 
Images très visuelles. 
Ressemblent aux illustrations de Tom-Tom et Nana 

Rapport  
texte /images 

Les illustrations appuient le texte et ajoutent des éléments et personnages 
secondaires. 

Narration 
(schéma 
narratif, 
structure 
répétitive, 
dialogues…), 
point de vue 
(récit à 1ère 
personne…), 
fin 

 
Humour. 
Narration classique : situation initiale, élément perturbateur, péripéties, 
dénouement, ouverture. 
1e personne : la petite fille. 
 
 
 
 
 

Disposition du 
texte… 

Jeu de police de caractère et de disposition pour les onomatopées (gros 
format, caractères déformés, …) 

Particularités, 
intérêt 
littéraire 

Apport  
culturel sur 
fond 
 
 
 

 
Vécu des enfants : tremblement de terre > peur ? 
 
Dans « Ma nouvelle maison », le livre parle d’un événement réaliste. 
Ici, l’histoire est complètement absurde : les livres disent le vrai, mais 
aussi l’impossible, l’imaginaire. 
 
Les différentes pièces de la maison. 
Le mobilier. 
Les équipements. 

 
Apport sur 
une 
particularité 
formelle 

 
Format d’album carré. 
 
 

Grille analyse album en vue 

d’un travail en classe 



Obstacles à la 
compréhension 
de l’histoire 

Implicite 
 
 
 
 
 

 
 
 

Lexique, 
syntaxe 
 
 
 
 

 
Gnocchi (le chat) 
 
 
 

Autres 
 
 
 
 

Personnification de la maison, capable d’avoir le hoquet et d’éternuer. 

Connaissances 
nécessaires à 
la 
compréhension 
de l’histoire 
 

Mobile des 
personnages 
 

 

Connaissances 
culturelles, 
scientifiques 
 
 

 
 

 Interprétations 
possibles  
 
 
 

Histoire absurde 
Ou imaginaire de la petite fille pour éviter de faire ses devoirs. 
 

Mise en œuvre Dispositif 
 
 
 
 
 

 
Jeu : remettre les choses à leur place 
RQ : aujourd’hui, les maisons sont plutôt conçues avec une grande 
pièce de vie qui fait à la fois cuisine, salon et salle à manger… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Réseau, lien 
avec autres 
albums, films,  
œuvres… 
 
 

 
 
 

 
 



 
 

 


